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Carta che puo' essere usata per
"Catturare" una domanda alla squadra
avversaria appena questa viene letta.

La domanda viene acquisita e la squadra
avversaria passa il turno. Se e' una
domanda doppia la squadra avversaria
prendera’ poi I’altra.

Una volta letta la domanda, con questa
carta si puo' assegnarla alla squadra
nemica che deve risponderla. Si passa
un turno. Se e' una domanda doppia si
scambiano senza passare il turno.

Carta Suggerimento.
Se possibile altrimenti e' bruciata

Carta che si gioca prima che l'altra
squadra legga la domanda e si
obbliga a rispondere un unico
membro senza aiuti dagli altri (non si
puo' ripetere su un membro)

Si obbliga I'altra squadra a
rispondere anche loro alla stessa
domanda in parallelo DOPO averla
letta. Se la domanda e' doppia,
dopo entrambi risponderanno
all'altra domanda

Carta che puo’ essere giocata
durante la risoluzione della
domanda. Estende di altri 120
secondi il tempo.
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